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Сервис Learningapps.org – разработка мультимедийных 

интерактивных упражнений - https://learningapps.org/

Сервис разрабатывается как научно-исследовательский проект Центра

Педагогического колледжа информатики образования PH Bern в сотрудничестве с

университетом г. Майнц и Университетом города Циттау / Герлиц (Германия).

Learningapps.org является приложением Web 2.0 для поддержки обучения и процесса

преподавания с помощью интерактивных модулей, которые можно изменять или

создавать в оперативном режиме.

https://learningapps.org/


Положительные стороны сервиса Learningapps.org 

1. бесплатный;

2. имеет русскоязычный интерфейс;

3. постоянно развивается;

4. позволяет быстро создавать и редактировать интерактивные задания в режиме

онлайн;

5. предусматривает моментальную проверку правильности выполнения задания;

6. многие шаблоны поддерживают работу с картинками, звуком и видео;

7. возможен поиск упражнений по категориям (по предметам);

8. предоставляет возможность обмена интерактивными заданиям.

9. позволяет организовать работу коллектива учащихся, выстроить индивидуальные

траектории изучения учебных курсов, создать свой собственный банк учебных

материалов.

10. предоставляет возможность получения кода для встраивания в блог, сайт, и на Вики-

страницу или ссылки для отправки по электронной почте, чтобы интерактивные

задания были помещены при желании на страницы сайтов или блогов

преподавателей и учащихся.





Для выбора сложности упражнения нужно переместить ползунок в 

правую сторону. Перемещая, вы увидите следующие уровни:

 для начинающих

 начальная школа

 средняя школа

 старшие классы

 профессиональное образование



ВИДЫ  ЗАДАНИЙ

 Викторины

 Пространственная ориентировка

 Ребусы

 Загадки

 Четвертый лишний

 Чего не хватает

 Соединение слов и понятий

 Определить животное

 Дописать стихотворение

 Расставить по порядку

 Логические задачи

 Запоминание картинок

 Анаграммы

 Одним словом

 Что к чему подходит

 Продолжить числовые ряды



РЕБУСЫ
ЗАГАДКИ

АНАГРАММЫ КРОССВОРДЫ



КРОССВОРДЫ
ВИКТОРИНЫ

ШИФРОВКИ



ПАЗЛЫ



ПРОСТОЙ ПОРЯДОК



ИГРА «СКАЧКИ»



ИГРА «КТО ХОЧЕТ СТАТЬ МИЛЛИОНЕРОМ»

ИГРА «ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ ПОКЕР»



АУДИО И ВИДЕОКОНТЕНТ



ЗАДАНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ СФЕРЫ ОБУЧАЮЩИХСЯ

МЫШЛЕНИЕ

Классификация



Классификация



Классификация



Исключение лишнего



Исключение лишнего



Аналогия Родовые – видовые понятия



Смысловые пары Закономерности

Противоположности



Соотнесение понятия и изображения Выделение существенных 

признаков

Чего не хватает?



Чей детеныш?



Смысловая последовательность



Хронологическая  последовательность



Закончи предложение
Логические задачки



Составление новых слов из слова



РАЗВИТИЕ ВНИМАНИЯ

Что спрятано?
Найди изображение по шаблону



ВНИМАНИЕ

Найди слова на заданную 

букву

Найди слова в буквенном 

тексте

Найди заданное слово



ВНИМАНИЕ

Найди заданные цифры (вариант корректурной пробы)



МЫШЛЕНИЕ И ВНИМАНИЕ

Найди слова в зашумленном пространстве



МЫШЛЕНИЕ И ВНИМАНИЕ

Найди пропущенные цифры

Составь слова из вторых букв



ПАМЯТЬ

Найди пару



ПРОСТРАНСТВЕНАЯ ОРИЕНТАЦИЯ



ПРОСТРАНСТВЕНАЯ ОРИЕНТАЦИЯ



ВОСПРИЯТИЕ



ЗАДАНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ЭМОЦИОНАЛЬНО-ВОЛЕВОЙ СФЕРЫ

Подбери эмоции к картинкам
Разложи эмоции 

Узнай эмоции 



Подбери цвет к эмоции



Угадай эмоцию



Найди пару

Вставь пропущенные слова
Соедини поступки с чувствами

Разложи эмоции по группам



ЗАДАНИЯ ДЛЯ РАЗВИТИЯ ЛИЧНОСТНОЙ И КОММУНИКАТИВНОЙ СФЕРЫ

Противоположные качества
Ассоциации

Хорошие и плохие поступкиКачества, необходимые для общения



Азбука вежливых слов (сортировка)
Что можно делать и что нельзя

Правила этикета



ЗАДАНИЯ ДЛЯ ДЕТЕЙ С ОВЗ



Для того, чтобы полноценно использовать предлагаемый
информационный ресурс следует зарегистрироваться на сервисе,
выбрав бесплатный вариант – нажав на кнопку Вход.



В галерее находится большое количество различных приложений и найти

понравившееся для повторного использования будет сложно. Для этого имеется

кнопка “Запомнить и положить в мои упражнения”, предварительно создав учетную

запись на сервисе. После регистрации переходите в свой личный кабинет, где

можно отредактировать профиль и увидеть раздел “Мои приложения”.

В последнем будут сохраняться понравившиеся вам упражнения и их будет проще

отыскать в своем списке. Вы также можете раскладывать их по папкам простым

перетаскиванием. Сервис предусмотрел возможность создания папок и размещения

в них упражнений. Это еще больше облегчит работу с приложениями.



Для создания собственных упражнений можно выбрать один из двух вариантов.

Вариант 1.
Вариант 2.



Вариант 1.



Инфографика в шапке показывает 

последовательность действий при составлении 

задания:

1. Появление идеи.

2. В зависимости от образовательных задач и их 

решения, выбираете наиболее подходящий 

шаблон.

3. В конструкторе шаблона выполняете строго все 

инструкции по заполнению полей.

4. Сохраняете упражнение.

5. Передаете учащимся для выполнения.

Шаблоны условно делятся на две группы:

 выбор правильного ответа

 игровые, соревновательные



Для каждого задания задаётся название упражнения, рекомендации к

заданию, формулировка самого задания, текст, который будет появляться, когда

выполнено правильно, подсказки ученику, как решить приложения (подсказки

появляются при нажатии на кнопку).

Алгоритм создания упражнения 



Алгоритм создания упражнения 

Классификация



Кроссворд



Викторина





Для просмотра готового упражнения  нажмите кнопку Установить и показать в 

предварительном просмотре



Если все устраивает, то нажимаем кнопочку «Сохранить

приложение», если что-то необходимо исправить, то нажимаем

кнопочку «Вновь настроить».

Приложение сохраняется в «Мои приложения».

Приложение имеет адрес в Интернете, ссылку Вы можете

разместить в любом месте (сайт, блог, электронное портфолио и

т.п.).

После нажатия кнопки «Опубликовать сейчас это

приложение» созданное интерактивное задание попадает в

Общую коллекцию материалов сервиса. Вы также получаете

ссылки и код для встраивания на сайт или блог.



В нижней части упражнения расположена информация об авторе, 

которому можно написать, и несколько ссылок:

 ссылка на всю страницу ресурса

 ссылка только на вопросы в полноэкранном режиме

 код для встраивания на сайт



СЕТКА ПРИЛОЖЕНИЙ 



В данном сервисе можно создавать страницы группы/класса и приложения для 

школьников одной группы/ класса





Для добавления нового обучающегося следует нажать « Создать новые аккаунты 

учеников и вписать их имена и фамилии, компьютер создаст для них логины и пароли.



Для добавления новых заданий для учеников, нажимаете « Мои классы»,

выбираете нужный класс и нажимаете « Добавить приложение». Приложение можно

добавить из общей базы или из созданных вами. Для контроля за выполнением

заданий – выберите нужный вам класс, наведите курсор на «Приложения» и среди

появившихся трех значков, выберите крайний левый и посмотрите статистику.



Сервис JigsawPlanet

https://www.jigsawplanet.com/

https://www.jigsawplanet.com/















